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Figuri geometrice

SECVENTA 1

Varsta 6-9 yani

Cuno'tinte anterioare Nu

Material necesar Cutie Figuri geometrice

Subiecte Figuri geometrice-infroducere in
poligoane

Competente - Folositi vocabularul asociat
poligoanelor: poligon, triunghi, varf,
efc.
- Identificarea poligoanelor

Timp 1 ord

Pasul 1: Descoperirea continutului cutiei

Lasati elevii sa descopere continutul cutiei inainte de a incepe secventa si

constructia.

Elevii vor descoperi originea Tangramului si formele geometrice din care este alcatuit.

Etapa 2: Crearea cutiilor

Crearea cutiei folosind resurse de povestire pentru a o face mai atractiva.

Etapa 3: Descoperirea poligoanelor
Dupa ce elevii s-au familiarizat cu materialul, li se poate cere s humeascd
poligoane. Incepeti cu poligoane simple, cum ar fi patrate, dreptunghiuri si

triunghiuri. De asemeneaq, scopul este ca elevii s numeasca formele pe care le
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creeazq, astfel incat sa poatd exprima diferitele caracteristici ale poligoanelor pe
care le reprezinta.

Acest lucru Ti ajutd sa descopere poligoanele si vocabularul din jurul lor.

Poligon: o figurd plana inchisa, delimitata de linii drepte, cu mai multe laturi care au

laturi si varfuri.

Pasul 4. Categorii de poligoane
Dupd ce am descoperit poligoanele, putem incerca sa denumim diferitele
poligoane create de elevi si sa descoperim astfel tipurile de poligoane si ce le

diferentiaza.

e Triunghi cu 3 fete: triunghi
e Cu patru laturi: patrulater
e cu 5 laturi: pentagon

e cCu 6 laturi: hexagon

e 7 laturi: heptagon

e octogon cu 8 laturi

e cu 9 laturi: enneagon

e /ece laturi: Decagon

Etapa 5: Extinderea

Alte lectii pot urma acestei lectii pentru a descoperi clasificarea patrulaterelor,

diferitele tipuri de triunghiuri sau chiar lectii despre unghiuri.
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SECVENTA 2

Varsta 9-12

Cunostinte anterioare Poligoane

Material necesar Cutie Figuri geometrice

Subiecte Figuri geometrice-Arii si perimetre

Competente - Folositi vocabularul asociat
poligoanelor: poligon, triunghi, varf,
etc.
- Identificarea poligoanelor

Timp 1 ord

Pasul 1: Amintire despre poligoane - Descoperirea continutului cutiei

Lasati elevii sa descopere continutul cutiei inainte de a incepe secventa si

constructia. Intrebati-i ce cred ei ca vom face si ce pot face cu materialul.

Etapa 2: Crearea cutiilor

Crearea cutiei folosind resurse de povestire pentru a o face mai atractiva.

Etapa 3: Utilizare libera si reamintire

Daca elevii nu au folosit niciodatd acest instrument, este important sa i Idsam s
exploreze liber. Ei pot construi forme geometrice sau nu isi pot spune povesti; aceasta
este o ocazie de a-i determina sd exprime ceea ce fac!

De asemenea, este posibil s& reamintim diferitele denumiri ale poligoanelor si sa

clasificam patrulaterele si triunghiurile.

Pasul 4: Descoperirea perimetrului cu ajutorul unui geoboard
Incepeti prin a crea poligoane simple intr-un geoplan. Puteti utiliza un geoplan

existent sau va puteti crea propriul geoplan.
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Intrebati-i pe elevi cum sa afle lungimea conturului formei pe care au creat-o

(incepeti cu un poligon simplu) si infroduceti cuvantul perimetru.

Elevii vor sugera in mod natural s numere humarul de spatii dintre varfurile care

alcatuiesc o laturd a figurii.
Incercati sa gasiti o formuld care sa functioneze cu fiecare poligon.

Repetati acelasi proces cu un dreptunghi:

In cazul prezentat aici, perimetrul formei ar fi 3 + 2 + 3 + 3 + 2 = 10 unitati.

Repetati operatiunea facand diferite dreptunghiuri, apoiincercati sa creati o formuld
generica care sa functioneze pentru toate dreptunghiurile. [ L + [+ + L + | = perimetrul
dreptunghiului (cu L reprezent@nd lungimea si | reprezentdnd Iatimeaq)

Precizati-le elevilor ca formula poate fi simplificatd prin reamintirea proprietatilor unui
dreptunghi (2 Iatimi identice si doud lungimi identice). [1 (L + 1) x 2 = perimetrul
dreptunghiului

Repetati acelasi procedeu pentru a calcula perimetrul unui patrat.

Pasul 5: Descoperirea ariei unei figuri

Intrebati elevii cum am putea afla suprafata acoperitd de o figurd (incepeti cu un
dreptunghi).
Puteti sugera s& numarati numarul de patrate care incap in figurd. Tn exemplul de

aici, putem vedea ca aria dreptunghiului este de sase unitati.
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Repetati operatiunea cu diferite dreptunghiuri si apoi cereti-le copiilor sa se
gdndeascad la o formuld care sa functioneze pentru foate dreptunghiurile. 0 L x | =
suprafata dreptunghiului.

Repetati acelasi proces cu un patrat.

Pasul é: Extinderea

Puteti folosi aceeasi procedurd pentru a afla ariile altor forme.

latd un exemplu de calculare a formulei pentru aria unui paralelogram.

Procesul exact poate fi folosit pentru a determina aria unor forme mai complexe.
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