FERICIRE GEOMETRICA

Intr-un regat indepartat, exista o mica lespede perfecta,
capabild sa ofere senindtate.

Regele a cerut sa i-o aduca.

Calatoria era lungad si periculoasad, dar era imposibil sa-|
refuze pe rege.

A fost chemat un tanar supus.

Lespedea a fost acoperitd cu o tesaturd pretioasd pentru

a o proteja; bdiatul a pus-o Ih geanta sa si a pornit la drum.

In timp ce mergea, a admirat peisajul tarii sale, pe care nu
O mai vizitase niciodata.

In departare, putea vedea un munte mare, inalt si perfect,
casele si palatele somptuoase ale numeroaselor orase.

A ajuns la rdu si a traversat apele involburate intr-o barca.
Bdiatul isi strGngea cu putere geanta de lespezi, dar nu
avea cum sa nu fie fermecat de copacii din padure.
PAnd acum, mergea de saptadmaniintregi, iar muntele pe
care 1l vazuse de departe se afla acumin fata lui.

Nu exista altd cale de a ajunge la palatul regelui decat sa-

escaladeze.

Asa cd ainceput sa se ridice, cautdnd cu madinile si
picioarele sale puncte de sprijin sigure.

Dar, deodatd, o caprd mica a aparut dintr-un tufis
deasupra lui, sarind repede de pe o stdncd pe alta.
Cdateva pietre i-au cazut in cap, iar badiatul si-a pierdut
echilibrul; mainile i s-au prins si a cazut.
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A cdzut, a cazut, pdrea cd nu mai poate ajunge mai
departe, iar singurul lui génd era lespedea.

Si abia atunci si-a dat seama ca sacul cadea in fata lui.
Un tufis mare i-a amortizat caderea.

Revenindu-si din spaima, a ridicat sacul, a deschis tesatura
si, spre groaza lui, a vazut cd lespedea se rupsese in sapte
bucdti de forme diferite si perfecte.

Aincercat din rasputeri sa reconstruiasca lespedea
patrata, dar fiecare incercare a avut ca rezultat forme
diferite: un munte, o barcd si un om care cadea...

Cu un zGmbet, a rulat toate bucdtile inapoi in tesaturd si a
pornit din nou la drum.

Cand a qgjuns la palat, a fost intdmpinat cu toate onorurile,
regele era nerabddtor sa infre in posesia lespezii.

Inima bdiatului a fremurat, dar a ardtat oricum ceea ce
mai ramasese din eq.

Regele a strigat sa i se taie capul, in fimp ce bdiatul a
nceput calm sa se joace cu piesele, construind muntele.
"...dar asta este muntele!", a spus regele.

Bdiatul a facut o caprd micq, iar regele aincetat sa mai
tipe si ainceput sa-l priveasca pe bdiat cum crea lucruri si
obiecte minunate cu piesele din lespede.

Regele |-aiertat pe bdiat; acea jucarie era infinit mai
valoroasd decdt lespedea si voia ca toatd lumea sa aibd
una.
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