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“& Corpuri geometrice

SECVENTA 1

Varsta 10-12 ani

Cunoitinte anterioare Nu

Material necesar Kit Corpuri geometrice, rigld
Subiecte Perimetru&arie corp geometric
Competente Geometrie, algebrd

Timp necesar 2h

Etapa 1: Inainte de povestire
Lasati elevii sa descopere continutul cutiei, inclusiv sabloanele cu figuri solide.

Intrebati-i pe elevi ce forme se asteaptd sa creeze din cutie.
Calcularea perimetrului unei forme

Pentru a calcula perimetrul unei forme, adunati lungimile laturilor figurilor. Cereti-le
elevilor sa foloseasca riglele pentru a afla lungimea reald a fiecarei laturi inainte de a

calcula perimetrul.

/Aveti grijd sa nu le dati prea multe informatii elevilor: aratati-le doar formula de
calcul a perimetrului unei forme, dar este important ca ei sd incerce si poate cd nu
gasesc rezultatul "corect". De exemplu, limbile sabloanelor nu trebuie luate in
considerare |la calcularea perimetrului figurii, deoarece acestea vor fi ascunse dupd

constructie.
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Calcularea ariei unei forme

lata formulele pentru a calcula aria diferitelor forme. In cele ce urmeazd, h reprezintd

"indltime", | reprezintd "lungime" si s reprezintd "laturd".

Aria unui patrat este: s? (sau s*s, daca elevii dumneavoastrd nu sunt familiarizati cu

notiunea de "patrat”).
Aria unui triunghi este: (I*h)/2

O metodologie mai putin directd le va permite elevilor dumneavoastrd sa calculeze
aria altor poligoane regulate (poligoane formate din laturi de aceeasi lungime si
unghiuri de aceeasi marime). Pentfru a face acest lucru, ei frebuie sa impartd
poligonulin triunghiuri de aceeasi marime, sa calculeze aria fiecarui triunghi si sa le

adune.

Crearea de tfriunghiuri de aceeasi marime:
e Pentru poligoane care au un numar par de laturi.
Se fraseaza o linie intre doud unghiuri opuse. Repetati pentru fiecare unghi al
poligonului
e Pentru poligoanele care au un numar impar de laturi
Calculati mijlocul fiecarei laturi. Apoi trageti o linie intre mijlocul fiecarei laturi si

unghiul opus.

Etapa 2: Crearea cutiilor
Acum este momentul ca elevii sa isi creeze cutiile. Nu uitati de resursele de povestire

pentru a face cutia mai atractival
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Etapa 3: Concluzii in urma credrii cutiilor
Ce s-aint@mplat cu perimetrul si aria formelore S-au schimbat sau au rdmas la fele

Exista unele parti ascunse? Unele padrti care au fuzionat?
Puncte potentiale de dificultate care pot necesita explicatii in timpul etapei 3:

¢ '"Limbile" (bucdtile suplimentare de hartie care sunt folosite pentru a lipi figura
solidd) nu tfrebuie luate in considerare la calcularea perimetrului si ariei figurii
solide: ele vor ramdane ascunse sub fetele solidului platonic.

e Perimetrul figurii solide va fi mai mic decat perimetrul sablonului, deoarece
unele dintre fete vor fi lipite impreuna si, prin urmare, vor conta doar ca o

singurd fatd in loc de 2.
Pentru a merge mai departe

Desi sabloanele pentru aceste figuri nu fac parte din aceasta cutie, puteti sa le
prezentati elevilor dumneavoastra perimetrul si aria unui cub dreptunghiular sau chiar

aria unei sfere , a unui con sau a unui cilindru.

Aceastd secventd poate fi utilizatd si ca o infroducere sau ca o reamintire inainte de

aincepe urmatoarea.
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SECVENTA 2

Varsta 10-12 yani

Cunostinte anterioare Nu

Material necesar Kit Corpuri geometrice, , rigld
Subiecte Volumul corpurilor
Competente Geometrie, algebrd

Timp necesar 2h

Etapa 1: Crearea cutiilor
Aratati-le elevilor cum sa construiasca figurile solide din sabloane si folositi resursele

de povestire pentru a anima activitatea.

Etapa 2: Descoperirea notiunii de volum

Volumul unei figuri solide corespunde cu ceea ce se afla "in interiorul" acesteia. De
ce date ar avea nevoie elevii dumneavoastra pentru a afla volumul unei figuri
solide? Ghidati-i prin procesul de gasire a celor trei dimensiuni: indltime, Iatime si

addncime. Puteti folosi materialul din cutie pentru a face acest lucru.

Etapa 3: Calcularea volumului figurilor solide simple

Scoateti cubul din restul solidelor platonice din cutie. Folositi-l pentru a le arata
elevilor dumneavoastrd cum se aplica acest concept: volumul unui cub se obtine
prin inmultirea indltimii cu Iatimea cu addncimea cubului. Acelasi lucru este valabil si
pentru cuburile dreptunghiulare, desi nu existd niciunul in cutie: puteti crea unul

pentru a arata clasei.
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Etapa 4: Volumul altor doua figuri din cutie

Puteti folosi urmatoarele formule cu clasa dumneavoastrd daca elevii sunt suficient
de increzatori: in functie de tara in care locuiti, acestea pot fi usor in afara
programului pentru elevii din ciclul primar, dar cu instrumentele potrivite in mana pot
realiza aceste sarcinil Nu uitati sa folositi materialele din cutie de fiecare data,
oferirea unei reprezentari vizuale a solidelor i va ajuta pe elevii cu dificultati de

nvatare.

A. Tetraedrul
Volumul unui tetraedru este egal cu aria unuia dintre triunghiuri (scrisd "a"in formula

urmatoare) inmultitd cu indltimea "h" a solidului, impartita la 3.
Formula ar fi: (a*h)/3

In altd ordine de idei, formula pentru o piramidd (cu baza patratd) ar fi aceeasi, cu

exceptia faptului ca aria patratului ar fi folosita in calcul.

B. Octaedrul
Calcularea volumului unui octaedru este de fapt destul de simplda!l Daca va vitati la
acest solid platonic, veti observa ca poate fi impartit in doud piramide. Calculati

volumul unei piramide si inmultiti-l cu doi pentru a descoperi volumul octaedrului.
Prin urmare, volumul sdu este egal cu 2*((a*h)/

3)Calcularea volumului dodecaedrului si icosaedrului este prea dificila pentru copiii

de aceastd varstd, asa cd nu vom mentiona formulele in aceastd secventa.
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Cu toate acesteq, pentru un pic mai multd provocare - si chiar dacd nu aparin cutie
- le puteti cere elevilor dumneavoastrd sa calculeze volumul unei mingi sau al unui

con!
Formula pentru volumul unei mingi este (41r)/3, unde "r" corespunde razei mingii.

Formula pentru volumul unui con este apropiatd de cea a unei piramide: inmultititi

aria bazei (care este un cerc in acest caz) cu indltimea figurii solide.

Acum ca elevii dumneavoastra sunt capabili sa calculeze majoritatea formelor
traditionale, 1i puteti trimite prin scoald siTi puteti pune sa calculeze diferite parti ale

clasei, curtii scolii sau ale cantinei!
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