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Tegevuse nimetus pdikeseanhi

Tegevuse kestus 1.5h

Vajalikud materjaid pdikeseahju komplekt,

Opilaste arv dpikarbi kohta - Kogu klass lugude jutustamise
osa

- 4-5 opilast pdikeseahju

ehitamiseks

Markus: See katse viiakse |Gbi pdikesepaistelisel pdeval, kui temperatuur on

suhteliselt korge.

1. samm: ettevalmistus

Voite alustada "taastuvenergia" kohta esialgsete motete kogumisega: mida
see Opilastele meenutab, kus nad on sellest kuulnud, millistele valdkondadele

see viitab jne.

2. samm: jutustamislugu

Kasutades komplektis olevat jutustamislugui, kusige, kas opilased oskavad

nimetada erinevaid taastuvenergia like.
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Kui opilased nimetavad neile teadaolevaid taastuvaid energiaallikaid,

ndidake tahvlil vastavaid illustratsioone.

Selgitage Oopilastele, et inimene vajab alati energiat. "Millist energiat vajate te

pdevas ja mikse" --> oma pdeva labimdtlemisega.

Lugege etfte lugu "Energia kingitus".

3. samm: kogemus - pdikeseanhi

Parast kasvuhooneefekti ja albeedoefekti tundmadppimist peaksid opilased olema

voimelised ehitama pdikeseahju.

Opilased peavad lahendama jargmise Ulesande: "Kui kiiresti saab sulatada tUki

Sokolaadi, kasutades selleks lintsalt pdikeste".

Seega peaksid nad ehitama vaikese pdikeseahju, kasutades selleks materjale
(pappkast, alumiiniumfoolium, must leht voi must varv) ja oma teadmisi
pdikeseenergiast (kasvuhooneefekt, albeedoefekt, peegeldumine). Opetaja

voib ndidata ka ndidisahju (Odeillo ahju).

Enne ehitamist jagatakse opilased 4-5-likmelistesse rohmadesse ja seejdrel

t66tavad nad vdlja oma ehitusprojekti.

Opetaja kinnitab erinevad projektid individuaalselt ja juhendab dpilasi

ehitamise kaigus.
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Opetaja jalgib rthmade 1664, tuletades neile vajadusel meelde erinevaid

pohimotteid, mida nad tunni alguses avastasid, et ahju voimalikult tohusaks

muuta.

Kui rthmad on oma konstruktsiooni valmis saanud, voivad nad selle t&ies
pdikesevalguses vdlja panna, asetada Sokolaadituki keskele ja mdota, kui

kaua kulub Sokolaadi tdielikuks sulatamiseks.

HOIATUS!: kui ahi on vdljas ja otsese pdikesevalguse kdes, drge puudutage
ahju keskosa. Kui Sokolaad on sulanud, voib opetaja panna ahju varju ja lasta

Sokolaadil enne selle kasitsemist tdielikult jahtuda.

Noorematele oOpilastele voib oOpetaja anda Uksikasjaliku juhendi ahju

ehitamiseks.
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