LOODUSTEADUSED

L& Veeringe

TEGEVUSKAVA 1

Vanusegrupp 6-9 a.
Eelteadmised -
ToOGvahendid Veeringe opikarp, plastpudel
Teema Veeringe, pilved, vihm
Oskused - Teada ja kujutada vee teekonda
looduses.
- Vee olekute kindlaks m&dramine
Maht 2 tundi

1. samm: sissejuhatus

LUhikese sissejuhatuse tegemiseks minge due ja vaadake pilvi, vaadelge pilvede

erinevaid kujusid, leidke nende sarnasusi ja erinevusi.

Teise voimalusena jatke mooteklaas veega moneks ajaks due ja kontrollige iga pdev

veetaset. Kas on sadanud? Kas veetase on alati sama?2

2. samm: arutelu
Kui teemat ei ole veel klassis arutatud, voiks olla huvitav koguda esialgseid opilaste
motteid, esitades neile kUsimusi nagu: Kuidas teie arvates tekivad pilvede Kust tuleb

vihme

Pange opilaste hUpoteesid kirja, et saaksite nende juurde hillem tagasi fulla.
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3. samm: Opikarbi sisu avastamine

Selle sammu eesmdrk on panna opilased avastama dppevahendi sisu: materjale ja

teavet. Lastel peaks olema piisavalt aega nendega tutvumiseks.

4. samm: "Ehita" veeringe

Komplektis olevate materjalide abil saate koostada veeringe.

Proovige kujutada (voi koostada lintne skeem) veeringe kasutades opitut.

5. samm: laiendamine

Moodustage meeskonnad ja iga meeskond peab kirjutama (voi jutustama, olenevalt
opilaste tasemest) oma loo (vastavalt jutustamise elementidele) veetilgast, vottes
arvesse veeringlust. Esimene meeskond kirjutab loo veetilgast, mis algab joes,
meeskonna number 2 veetilk on vihmapiisk, meeskond number 3 alustab oma lugu
veetilgast pilves ja vimane meeskond kirjutab loo veetilgast, mis algab gaasilisel kujul,
kuna see on aurumisel. Iga meeskond kirjutab veeringe 4 etapist, kuid nende lugu
algab teisest etapist. Eesmdark on jatkata lugu, arvestades samas looduslikku

veeringet.

Kaasrahastanud
e Euroopa Liit
MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)

omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu véi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.

2



LOODUSTEADUSED

TEGEVUSKAVA 2

Vanusegrupp 9-12 @

Eelteadmised Veeringe mdiste

T66vahendid Veeringe &pikarp

Teema Veeringe, pilved, vihm
Oskused - Teada ja osata kujutada vee

teekonda looduses.

- Madrata kindlaks veeolek ja selle
koht ringes.

Maht 1 fund

1. samm: uurimistoo

Paluge opilastel joonistada veeringe (oma teadmiste pohjal voi puldes seda dra
arvata). Kui neil ei ole ideid, viige 1abi vaike uurimistdd. See on ka suurepdrane aeg
oppida, kuidas leida infot internetist (kasutage marksénu, otsingumootoreid ja kriitilist

motlemist allika digsuse suhtes).

2. samm: opikarbi sisu avastamine
Andke opilastele aega uurida dppekomplekti erinevaid osasid ja kusige neilt, mida

nende arvates saab nende materjalidega teha.

Looge dppekomplekt, kasutades selleks ettendhtud materjale.
3. samm: vormistamine

Vaadake Ule, mida nad on dppematerjalidega teinud.

Joonistage lihtne skeem veeringe kohta.
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4 samm: feema laiendamine

Sellest tegevuskavast saab edasi arendada jargmisi tegevuskavasid ilmastiku, tuule,

erinevate pilvede, dhurdhu jne kohta.

Pdnevaks projektiks voiks olla vaikese ilmajaama ehitamine koos fermomeetriga
temperatuuri méotmiseks, vihmamadturiga vihma koguse mddtmiseks, iimakaardiga
tuule suuna madramiseks ja anemomeetriga tuule kiiruse méodtmiseks. Kogu aasta
jooksul saavad opilased teha mddtmisi ja koostada graafikuid. Jutustamise elemente
saab kasutada ka veeringe mudeli loomiseks, kasutades lihtsaid materjale, nagu

papp jaimav puuvill.
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