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     LOODUSTEADUSED 

Värvusõpetus  

JUHEND 
Tegevuse nimetus värvuste õpetus 

Tegevuste kestus 2 h 

Vajalikud materjalid värvusõpetuse komplekt 

Õpilaste arv (komplekti kohta) 1  

 

1.samm : Ettevalmistus 
Alustage sellega, et küsige õpilastelt, mida nad teavad värvidest. Millised on 

põhivärvid, kas nad teavad sekundaarvärve . 

 

2. samm: Värvide hõimude lugu 
Õpetaja alustab tegevust värvide hõimude loo jutustamisega. Loo jutustamise 

ajal võib õpetaja esitada õpilastele küsimusi, näiteks: "Kas te teate, mis värvi 

see segu tekitab?". See hoiab õpilased tähelepanelikena. 

 

3. samm: Nukkude loomine 
Nüüd, kui te teate värvide hõimude lugu, võite ehitada oma nukud kolme 

hõimu kujutise järgi. 

Seejärel loob iga õpilane oma nukud ja saab katsetada sekundaarvärvide 

loomisega. 

Kui kõik õpilased on oma nukud loonud, võib õpetaja loetud lugu uuesti ette 

lugeda ja õpilased saavad oma nukkude abil lugu jälgida. 

4. samm: Värviratta loomine 
Tunni kokkuvõtteks konstrueerivad õpilased värviratta. Lihtsalt joonistage ring ja 

jagage see 6 võrdseks osaks. Värvige iga osa eri värvi, nagu on näidatud 

allpool oleval mudelil. Kui värv on kuivanud, võite igale osale kirjutada värvi 

nimetuse. 
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