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Tegevuse nimetus varvuste dpetus
Tegevuste kestus 2h

Vajalikud materjalid varvusdpetuse komplekt
Opilaste arv (komplekti kohta) ]

1.samm : Ettevalmistus
Alustage sellega, et kUsige opilastelt, mida nad teavad varvidest. Millised on
pohivarvid, kas nad teavad sekundaarvarve .

2. samm: Varvide hoimude lugu

Opetaja alustab tegevust varvide hdimude loo jutustamisega. Loo jutustamise
ajal voib opetaja esitada opilastele kUsimusi, nditeks: "Kas te teate, mis varvi
see segu tekitab?¢". See hoiab opilased tdhelepanelikena.

3. samm: Nukkude loomine
NUOUd, kui te teate varvide hdimude lugu, voite ehitada oma nukud kolme
hoimu kujutise jargi.

Seejdrel loob iga opilane oma nukud ja saab katsetada sekundaarvdarvide
loomisega.

Kui kdik opilased on oma nukud loonud, voib dpetaja loetud lugu uuesti efte
lugeda ja dpilased saavad oma nukkude abil lugu jélgida.

4. samm: Varviratta loomine

Tunni kokkuvotteks konstrueerivad opilased varviratta. Lintsalt joonistage ring ja
jagage see 6 vordseks osaks. Varvige iga osa eri varvi, nagu on ndidatud
allpool oleval mudelil. Kui va@rv on kuivanud, voite igale osale kirjutada varvi
nimetuse.
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