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KUIDAS TEHA KOLLAAII

A D A L O V E L A C E KAARDI KAANE JAOKS
1) Loigake koik figuurid

o
KIRKBY MALLORY ™=

X 2) Voltige kaart pooleks. \/
E ; U L J & S 3) Limige arvud ja tekstid nii, nagu soovite.
\ .
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KAARDI KESKELT

AVAMISEKS

U

1) Voltige moédda
punktiiriridu.
Liimi see
korralikult selles

2) Liimi kuubik
Ada figuuri
taha.

KAARDI KESKELT AVAMISEKS

2) Voltige

katuse alus.

N

b

4

LIMD

3) Voldi kaks kUlgmist seina, mida on vaja u
maja kleepimiseks keskpunktis C ja D,
kus asub kaart.



Augusta Ada King,
Lovelace'i krahvinna, sundinud Byron
(1815 - 1852

Kui ta kohtus matemaatik Charles Babbage'iga,
maistis ta, et tema leiutatud diferentsiaalmasinast
vOib saada vahend, mis suudab muuta
inimkonda.

Ta oli selles vallas nii hea, et Babbage nimetas
teda koodimurdjaks.

Ada kasutas oma kujutlusvoimet, et vaadata
kaugemale; tema meetod oli fulevikku teedrajav.

Ada sundis 10. detsembril 1815 Londonis.

Ta oli matemaatik Isabella Milbanke'i ja luuletaja
Lord Byroni tutar, kes oli jdtnud oma pere maha, kui
Ada ei olnud veel Uhe aasta vanunegi.

Ada kasvas Ules maailma vaadeldes labi
matemaatilise ja samas poeetilise pilgu.
Raamatud olid tema parimad sdbrad.

Ada uuris oma kassi kombeidi, koera lennukaid
hUppeid ja lindude lendamiskunsti.

Selleks kdis ta linna faga metsades ja niitudel, et
teha mdarkmeid ja joonistusi oma reisiraamatu
jaoks: Flyology.

Ohtul aga pUhendus ta Jupiteri likumise uurimisele.
Kirikutorn oli selleks hea vaatluspunkt.

Ada moistis, et looduse, numbrite ja luule vahel on
seos; ta Oppis muusikat ja prantsuse keelt, kuid eriti
matemaatikat.

Kas soovite koos
temaga mooda
kila ringi jalutada
ja tema
avastusi jalgida?
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