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Kuidas magnetid tootavad

TEGEVUSKAVA 1

Vanusegrupp 6-9

Eelteadmised -

Vaijalikud vahendid Opikarp “Kuidas magnetid
tootavade”

Teemad Magnetism, astronoomia

Arendatavad oskused Oppima dppimine

To6dkava maht 1-2h

1. etapp: Opikarbi sisuga tutvumine

Kasutage komplekti sisu, et tutvustada dpilastele magneti moistet. Eesmark on
lasta neil katsetada erinevate esemetega komplektist voi Umbritsevast
keskkonnast, nditeks pliiatsitega pliiatsikarbist. Kujundage teaduslik dhkkond,
juhendades oma opilased katsetama magneteid kdigega, mis neil kGepdrast
on! STEAMI ldhenemisviis lubab teha vigu: opilasi tuleb suunata hipoteese
tegema ja nende tdéepdrasust katsetama.

Mida voiks oodata:

Magnetilised elemendid sisaldavad... | Mittemagnetiliste elementide hulka
kuuluvad...

teras, nikkel, koobalt, raud (mida Plastik, klaas, puit, kuld, hdbe, vask
arendatakse jargmises todkavas) ja | jne.

veel moned metallid.
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2. etapp: Mis on magnete
Selles etapis peaksid teie dpilased olema voimelised mdistma
moningaid asju:

e esiteks, nagu on ndha komplekti katsetamise etapis, magnetilised
esemed todmbavad voi térjuvad Uksteist.

e Kui midagi ei juhtu, siis vhemalt Uks kahest esemest ei ole magnetiline.

e Kuna me teame, et magnet on magnetiline, siis teine ese ei ole.

Keskenduge oma opilaste tGhelepanekutele: mis on ja mis ei ole magnetiline?

Teie opilased voivad loetleda mitmeid mittemagnetilisi elemente: paber, puit,
plastik, kangas... Tuletage neile meelde, et moned esemed on valmistatud
mitmest materjalist: nditeks pliiatsil voib olla nii plastist kui ka metallist osa.

Seejdrel kUsige oma opilastelt, mis on magnetiline.

IImselge vastus on, et metallid on magnetilised, mis ei ole aga pdaris tosi.
Mdned metallid on seda, nditeks koobalt voi nikkel, raud on osaliselt
magnetiline ja Ulejddnud metallid ei ole.

Kui teid huvitab, kuidas raud reageerib magnetitele, on seda vaga |Uhidalt
selgitatud jGrgmises osas.

Kui teil on, siis ndidake lastele tUkikest magnetiiti, mis on looduslikult
magnetiline mineraal, mida leidub Ida-Euroopas ja Ameerikas. Opilased on
sellest magnetilisest kivimist kindlasti huvitatud!

3. etapp: kompassi valmistamine
Et ndidata, et magnetismil on rohkem erinevaid rakendusi - voib oma klassiga
valmistada kompassi.
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Seda eksperimenti selgitatakse [Ghemalt soovituste osas, kuid kdige téGhtsam
on tutvustada oOpilastele magnetilise pdhja ja magnetilise I1duna mdisteid.
Lisada ka, et planeet Maa on samuti polariseeritud!

Eksperimendi IGbiviimisel kasutage kindlasti STEAM-meetodit: dpilased peavad
pUstitama hUpoteese ja kontrollima, kas need on téesed.

Nad vdivad alguses uskuda, et vesi voi bassein on magnetiline voi et ndela
joondumine on ainult dnne juhus.

Laske neil teha sama katse ja vaadake, kas nad saavad sama tulemuse kui
teie.

Miks2 Kuna ndel on vee peal vGhe vai Uldse mitte, siis podrdub ta kdige
tugevama magnetilise komponendi poole, mida ta suudab leida, antud juhul
magnetilise pohja poole.

Pange magnet ndela ldhedale ja te markate, et see muudab suunda, et
likuda magneti suunas: kuna ta on IGhemal, on tema tdombejoud tugevam.

TEGEVUSKAVA 2
Vanuse grupp 10-12
Eelteadmised magnetismi alused (t6dkava 1)
Vajalikud materjalid opikarp “Kuidas magnetid té6tavad
", vaike rauast riba lisategevuseks
Teemad magnetism
Arendatavad oskused oppima dppimine
Tookava maht 1h
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1. etapp: opikarbi sisuga tutvumine
Kasutage komplekti vahendeid, et dpilased saaksid magnetismi moistega
tutvuda.

Nad peaksid aru saama, kuidas magnetism toimib.

Voite neid veidi rohkem proovile panna, lisades méne eseme vahele
"takistusi”.

Nditeks, mis juhtub, kui panna paberitUkk magneti ja magnetilise objekti
vahele¢

Magnetilise eseme vordluseks voite kasutada oma klassiruumis olevat valget
voi musta tahvlit, kui need on magnetilised.

Muul juhul kasutage komplektis olevaid vahendeid.

2. etapp: hupoteesid
NUUd on opilastel aeg teha eksperimendi kohta hUpoteese.

Mida nad markasid?e

e MObOned opilased voivad delda, et mittemagnetilise eseme asetamine
kahe magnetilise eseme vahele ei muuda midagi.

e MOoned voivad oelda, et kaks magnetilist eset, mis on eraldatud
mittemagnetilise esemega, ei saa enam Uksteist ligi tdmmata.

e MOned voivad oOelda, et mittemagnetilised esemed muutuvad
magnetiliseks, kui nad jaddvad kahe magnetilise eseme vahele.

Te voite testida hUpoteese, muutes modningaid katse parameetreid: mis
juhtub, kui lisada kahe magneti vahele rohkem mittemagnetilise eseme kihte?2

Kui teil on mitu erineva voéimsusega magnetit, voite ka ndidata, kuidas moni
neist voib raskemaid esemeid ligi tommata.

Lisaks voite ndidata, et magneti jdud ei ole seotud ainult selle suurusegal
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3. etapp: lUhike sissejuhatus sellest, mida teie opilased opivad
keskkoolis.

Magnetilised esemed sisaldavad osakesi, mis vdimaldavad neil fteisi
magnetilisi esemeid ligi tdmmata voi torjuda, kuigi nad ei puutu kokku
mittemagnetiliste esemetega.

See on skemaatiliselt kujutatud nii, et magnetitel on "pdhja" ja "lduna” pool:
pohja ja Iduna tombavad teineteist, kaks pohja voi kaks Iduna toukavad
teineteist.

Lisaks voite teha IUhikese eksperimendi rauast kangiga: raud ei ole
magnetiline, kuni seda ei vida magnetile Idhedale.

Sellisel juhul muutub ka rauast kang magnetiliseks ja hakkab teisi esemeid ligi
tombama.
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