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Tegevuse kestus Mitme p&eva jooksul Iabiviidayv
tegevus

Vajalikud materjalid Akvarellipaberi lehed, pintsel,

varvipliiatsid, klaasplaat, blender,
taimed, kddgiviljad voi puuviljad,
piiritus, UV-lamp (kui ei ole pdaikest),
kummikindad, vana t-sérk voi pall,
vanad agjalehed.

Opilaste arv (komplekti kohta) 2-3

1.samm: eeltdd

e Voite alustada Maria Sibylla Meriani t6dde ja anthotUUptehnika ndidete
nditamisega.

e Voite kUsida lastelt, kuidas see nende arvates on loodud.

2. samm: anthotUUptehnika

Parast oues lilede ja lehtede kogumist palutakse lastel katsetada
anthotUUpiaga (kreeka keelest anthos, mis tdhendab "ill"), mis on enne
fotograafiat leiutatud iidne protsess. Selles kasutatakse dra teatavate taimede,
nditeks marjade, kdédgivijade ja lilede valgustundlikkus, et valmistada
trUkkimiseks sobivat valgustundlikku emulsiooni. Leiutas selle tehnika Sir John
Herschel, kes soovis teha vdarvilisi fotosid (1842). Seda tehnikat

kasutatakse piltide loomiseks.
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e ANTHOTUUPTEHNIKA: Pane kummikindad, pdll vdi vana sdrk selga, kata

t6édala vanade ajalehtedega ja oledki valmis. Vota olenevalt aastaagjast
spinatiliehed, murakad voi keedetud peedid, astelpaju died,
tumepunased daaliad, leedrimarjad voi muud juurviljad. Purustage
lehed/kroonlehed d&ra ning segage saadud mass vee ja piirituse
lahusesse. (Kui kasutate blenderit, on Uhe trikise jaoks vaja tosin taime.)
Kui taimed, lehed voi marjad on liga kuivad, niisutage neid veidi
kraaniveega, destilleeritud veega vai piiritusega.

Seejdrel filtfreerige segu (Iabi puuvillase ratiku voi kohvifiltri), et saada
lisanditest puhas vedelik. Vahetage voi peske filtrit  erinevate
emulsioonide filtreerimise vahel. Pintsli abil valmistage paber eftte,
kandes kolm korda varvi vaheldumisi vertikaalsete ja horisontaalsete

kriipsukestega.

Laske neil kuivada. Asetage igale lahusega ettevalmistatud lehele voi
lillele Uks lenht vai lill. Katke kdik klaasplaadiga (voite kasutada raamiga
klaasi). Seejdrel asetage need 45 minutiks voi tunniks pdikese katte;
monikord voib olla vajalik isegi terve pdev. Alternatiivina voib kasutada
UV-lampe. Kui eemaldate lille voilehe, leiate selle jdlje, varvilise varju, mis
on paberile trUkitud. (Arge pange seda uuesti pdikese kdtte, sest muidu

kustub jalg ara).

ETAPID:
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. Loigake akvarellipaberist A5 voi Aé formaadis lehed.

Valmistage ette valgustundlik emulsioon.
Tehke pintsliga kolm kriipsu paberile.
Asetage valitud taime element paberile.

Katke klaasplaadiga.
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6. Asetage see pdikese kdtte kuivama.

3. samm: jutustamine ja taimetabelid

Teine tegevus hdolmab joonistamist st illustratsioonide (taimetabelite) tegemist
nagu 1600. aastatel elanud saksa loodusteadlane ja illustraator Maria Sibylla
Merian. Maria reisis maailmas ringi, et joonistada taimi, lilli ja putukaid (eriti
liblikaid).

Sel viisil loodud pilte kasutatakse "kunstniku herbaariumi' loomiseks.

Alustage Maria Sibylla Merianni looga tutvumisega ja ndidake moningaid

nditeid tema toddest.

BOTAANILISTE LEHTEDE VALMISTAMINE:

1. Valige "portreteeritavad" lilled ja taimed. (Voite jagada lapsed ka vaikestesse
rGhmadesse, andes igaUhele Uhe taime). lllustratsiooni 16pus vdivad rthmad
taimi vahetada. Lapsed peaksid joonistama taime voimalikult tapselt, tehes
detailid lehest vai diest. Kujutage Maria Sibyllana ette ka seda, millised putukad
vOi loomad, kui neid on, toituvad vai leiavad selle taime Idhedal peavarju.

2. Valmistage ette sobiv A5-suurune paber.

3. Joonistage sellele taime/taimed pliiatsiga.

4. Varvige valitud taime varvidega.

4. samm: Kunstniku herbaariumi kokkupanemine

Koondage oma kunstniku herbaariumi opilaste poolt anthotUUptehnikas
valmistatud téddest ja joonistatud botaanilistest lehtedest.

Pdrast identifitseerimisvotetega tutvumist voivad opilased tdiendada oma

herbaariumi taimede nimedega.
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