MATEMAATIKA

W&é
L& Geomeetrilised kujundid

JUHEND

Tegevuse nimetus Tangram
Tegevuse kestus 1h
Vajalikud materjalid Geomeetriliste kujundite

oppekomplekt, kaarid

Opilaste arv komplekti kohta 1

1. samm: ettevalmistus

Kdigepealt voib opilastele tangrami ndidata ja kusida, milleks seda saab kasutada,

kui nad tunnevad dra seal geomeetrilisi kujundeid.

2. samm: jutustamine

Vaoib jaGtkata tangrami loomise legendi jutustamisega.
" Tangram sundis ilmselt vanas Hiinas...

Tangrami lugu jutustab, et Uks munk andis oma dpilasele kétte portselanist ruudu ja
pintsli ning kd&skis tal minna rdindama ja maalida portselanile ilusaid asju, mida ta oma
teel kohtab. Opilane oli nii elevil, et lasi ruudu kogemata maha kukkuda, nii et see
purunes seitsmeks tUkiks. POUdes ruutu uuesti tUkikestest kokku panna, moodustusid tal
huvitavad kujundid. Munga dpilasele sai selgeks, et tal pole vaja enam reisida, sest ta

voib kujutada kohapeal maailma kauneid ...".
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MATEMAATIKA

3. samm: ettevalmistus

Jargmisena saab jagada katte dpilastele materjalid. Esimese tegevusena Idikavad
dpilased joonte jargi vélja kujundid, et seostada need kuuldud looga. Opetaja
selgitab, et erinevad vdaljaldigatud tUkid on nagu munga dpilase purunenud

portselanitukid.

4. samm: kujundite valmistamine vastavalt mudelitele

Tegevuse jatkamiseks ja lugude jutustamise elementide integreerimiseks voib opetaja
opilastele selgitada, et nad pulavad mungana rekonstrueerida seda, milliseid

kujundeid nad ndevad erinevaid tUkke Uhendades.

5. samm: uute kujundite loomine

Opetaja palub dpilastel jalutada klassiruumis (vai koolis) ringi, et leida neid

inspireerivaid kujundeid ja meisterdada need tangram-tukkide abil vuesti.

Seejdrel voib paluda neil kirjeldada oma kujundeid, arutledes nende loomiseks
kasutatud tUkikeste Ule. Monikord ei tea nad tUki "nime", siis on hea aeg tutvustada

kdigi tangrami tukkide diget nimetust.

Kui klass t6otab komplekti esimese tédkava jargi, voib jatkata erinevate hulknurkade
kategooriate avastamisega. Kui aga teise tddkava jargi, kus kasutasite hulknurkade
nimetuste meeldetuletamise teemat, siis NUUd saab opilastele tutvustada nende

pinnalaotusi, et leida Umbermadtu.

Kaasrahastanud
Euroopa Liit

MY BOX OF STEAM Projektinumber: 2022-2-EE01-KA220SCH-00099273 Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te)
omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA) seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest
ei vastuta.



	1. samm: ettevalmistus
	2. samm: jutustamine
	3. samm: ettevalmistus
	4. samm: kujundite valmistamine vastavalt mudelitele
	5. samm: uute kujundite loomine

