MATHEMATIQUES

COMMENT CREER LA BOITE
RANGEMENT

La maniere la plus simple de stocker les éléments de la boite est de les mettre dans
une enveloppe. Pour les différentes alternatives (voir la partie ci-dessous), vous

pouvez avoir besoin d'une boite d chaussures pour stocker les éléments.

CREER LES ELEMENTS

A.Imprimez les documents en annexe

1. Surune feuille A4 (au moins 220gr), imprimez I'annexe Tangram-1 (une annexe
par éleve)

2. Surune feuille A4 (au moins 220gr), imprimez I'annexe Tangram-2 (une annexe
par éleve)

3. Surune feuille A4 (au moins 220gr), imprimez I'annexe Tangram-3 (une annexe

par éleve)

B. Préparez les éléments

1. Prenezla page 3 et lisez I'nistoire du Tangram aux éleves.
2. Découpez les figures selon les indications sur I'annexe 1 (Tangram-1).
3. Tentez de recréer les éléments de I'annexe 2 (Tangram-2) & partir des figures

prédécoupées.
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MATHEMATIQUES

DIFFICULTES A PREVOIR

Sil'un de vos éleves a du mal a découper les formes, donnez-lui des formes

prédécoupées ou demandez A un autre éleve de I'aider.

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

A.Tangram en bois

Si vous avez accés d une machine d découper au laser, vous pouvez fabriquer les
pieces du Tangram en bois et les peindre. Dans ce cas, vous devrez ranger les
éléments dans une petite boite (que vous pouvez acheter ou fabriquer vous-méme)

ou dans une boite d chaussures.

B. Tangram en impression 3D

Si vous avez acces a une imprimante 3D, vous pouvez télécharger des modeles de
tangram gratuits sur internet. Dans ce cas, vous devrez ranger les éléments dans une
petite boite (que vous pouvez acheter ou fabriquer vous-méme) ou dans une boite a

chaussures.
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