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Dans un royaume lointain, il existait une petite plaque de 
pierre aux dimensions parfaites capable de donner la 
sérénité à quiconque la regardait. 
Le roi demandait qu'on la lui apporte. Le voyage était long 
et périlleux, mais il était impossible de dire non au roi.
On appela un jeune sujet.
Il marcha pendant longtemps et, une fois qu’il l’eût 
récupérée, il enveloppa la plaque d'un tissu précieux pour la 
protéger ; le garçon la mit dans son sac et se mit en route. 
Tout en marchant, il admira le paysage de son pays, qu'il 
n'avait jamais visité auparavant. 
Au loin, il vit une grande montagne haute et parfaite, les 
maisons et les palais somptueux des nombreuses villes. 
Il atteignit la rivière et traversa les eaux tumultueuses dans
 une barque. 
Le garçon tenait fermement son sac, mais il était 
continuellement enchanté par les arbres de la forêt. 
Cela faisait des semaines qu'il marchait et la montagne qu'il 
avait vue de loin se dressait maintenant devant lui. Il n'y 
avait pas d'autre moyen d'atteindre le palais du roi que de 
l'escalader. 
Il commença donc à grimper, cherchant avec ses mains et 
ses pieds des points d'appui sûrs.
Mais soudain, une petite chèvre surgit d'un buisson au-dessus 
de lui, sautant rapidement d'un rocher à l'autre. 

 Quelques pierres tombèrent sur la tête du garçon et il perdit 
l'équilibre ; ses mains recherchèrent une prise en vain et il 
tomba. Il tomba, tomba, sa chute semblait ne jamais s’arrêter, 
et il ne pensait qu'à la plaque. 
Ce n'est qu'à ce moment-là qu'il remarqua le sac qui roulait 
devant lui.
Un gros buisson amortit sa chute. 
Se remettant de sa frayeur, il ramassa le sac, ouvrit le tissu et 
constata avec horreur que la plaque s'était brisée en sept 
morceaux de formes différentes et parfaites. 
Il essaya tant bien que mal de reconstituer la dalle carrée, 
mais chaque tentative aboutissait à des formes différentes: 
une montagne, un bateau, un homme qui tombe... 
Avec un sourire, il enroula tous les morceaux dans le tissu et se 
remit en route.
Lorsqu'il arriva au palais, il fut accueilli avec tous les honneurs, 
le roi étant impatient de mettre la main sur la plaque. 
Le cœur du garçon trembla, mais il montra quand même ce 
qu'il en restait. 
Le roi exigea en criant qu'on lui coupe la tête alors que le 
garçon se mettait calmement à jouer avec les pièces, 
construisant la montagne. 
"...mais c'est la montagne!" dit le roi. 
Le garçon fit une petite chèvre, et le roi cessa de crier et 
commença à regarder le garçon créer des choses et des
objets merveilleux avec les morceaux de la plaque. 
Le roi pardonna au garçon : ce jouet avait infiniment plus de 
valeur que le bloc et il demanda que tout le monde en eût un.
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